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Um verkefnio

Skolaarid 2024-2025 hlaut Leikskolinn Klettaborg styrk Ur Sprotasjédi til prounarverkefnisins
Sérdu mig. Verkefnid folst i ad efla faglega syn og pekkingu starfsfolks a leiknum sem megin
namsleid barna og hvernig haegt er ad nyta leik til ad stydja vid inngildingu, umburdarlyndi
og fjolbreytileika i leikskolastarfi.

Markmio verkefnisins
Verkefnid byggdi a premur meginmarkmidum:
e A3 moéta sameiginlega faglega syn innan leikskélans um mikilveegi leiks

e AJ prda matsvidmid og gatlista sem stydja vid hlutverk kennara i leik barna
o AJ efla medvitund starfsfolks um eigid hlutverk og styrkja fagleg inngrip i leik

Fraedsla og sérfreediadkoma

Mikilvaegur pattur i verkefninu Sérdu mig var ad fa til lids vid leikskolann sérfreedinga sem
midludu freedilegri pekkingu og hagnytum leidum.

Dr. Sara Margrét Olafsdéttir og Dr. Svava Bjorg Mork leiddu lykilpeetti verkefnisins med
freedslu um leik barna og hlutverk kennara i leiknum, med aherslu a inngildingu,
fiolbreytileika og umburdarlyndi. Paer kynntu jafnframt matsvidmid og adferdir sem stydja vid
faglegt mat og igrundun.

Soffia Amundadéttir fraeddi starfsfélk um jakveed samskipti og leidir til ad bregdast vid
krefjandi hegdun barna, med aherslu a tengslamyndun og patttoku i leik.

Johanna Johannesdéttir fjalladi um tengslamidadan studning og mikilveegi pess ad skilja
hegdun barna ut fra porfum peirra og adsteedum.

Fraedslan var samofin daglegu starfi og vard grunnur ad umraedu og préun starfshatta innan
leikskolans.

Framkvaemd verkefnisins



Vinna vid verkefnid stdd yfir skolaarid 2024-2025 og var sampeaett daglegu starfi leikskolans.
Han byggdi a reglulegri samvinnu starfsfolks & starfsmannafundum, deildarfundum og
skipulagsddégum, auk pess sem hun fléttadist inn i daglegt starf med bornunum. bannig fékk
starfsfolk taekifeeri til ad proa feerni sina samhlida framkveemd verkefnisins.

L6gd var ahersla a samspil freedslu, igrundunar og hagnytrar vinnu. Starfsfolk fékk fraedslu
um leik barna og hlutverk kennara i leiknum og nytti hana i leikadsteedum med bornum. i
frjalsum leik matadi starfsfolk sig i mismunandi hlutverk, svo sem ad vera leidbeinandi,
leikfélagi, studningur eda ahorfandi. Pessi nalgun hjalpadi til vid ad efla medvitund um
hvenaer og hvernig best er ad gripa inn i leik, hvenzer & ad stiga til baka og hvernig haegt er
a0 stydja vid leik an pess ad taka hann yfir.

Ahersla var 1693 & ad starfsfolk veeri medvitad um naerveru sina i leik barna og gaeti tekid
faglegar akvardanir um inngrip. Med markvissri eftirtekt gatu starfsmenn greint hvar porf var
a studningi, hvort sem pad folst i ad hjalpa bornum ad komast inn i leik, efla samskipti peirra
eda leysa Ur agreiningi. Sérstok ahersla var a ad tryggja ad oll born fengju taekifeeri til
patttoku og upplifdu sig sem hluta af hopnum.

Regluleg igrundun og stédumat voru lykilpaettir verkefnisins. Starfsfolk velti fyrir sér eigin
starfshattum, leikumhverfinu, efnivid og pérfum barnahopsins. Til studnings var Utbuid
spurningahefti (Starfskenningin min) sem hjalpadi starfsfolki ad méta og greina eigin
starfskenningu. Einnig voru proadir gatlistar til ad meta leikfeerni barna og stydja vid
skraningar og eftirfylgni.

Jafnframt var 16gd ahersla a ad proa leikumhverfi og efnivid pannig ad pad styddi vid
fiolbreyttan leik og patttoku allra barna. Starfsfélk skodadi hvernig skipulag rymis, adgengi
ad efnivid og hvatning i umhverfinu geeti haft ahrif a leik barna og préun hans.

Ad lokum var settur upp Padlet-gagnabanki par sem safnad var saman efni verkefnisins, svo

sem gatlistum, skraningum, freedsluefni og hagnytum leidum. Gagnabankinn tryggir ad
pekkingin nytist afram og stydur vid faglega proun til framtidar.

Helstu afurdir verkefnisins

i verkefninu vard til fjoldi verkfeera sem stydja vid aframhaldandi proun:
o Gatlistar til ad meta leikfaerni barna
e Matsvidmid fyrir hlutverk kennara i leik

e Spurningahefti til faglegra ihugunar
e Padlet-gagnabanki med fraedsluefni og hagnytum leidum

Helstu hindranir i verkefninu

Eins og edlilegt er i prounarverkefni komu upp ymsar askoranir sem jafnframt veittu teekifaeri
til leerdomes.



Helsta hindrunin var timi og samreeming i daglegu starfi. Einnig reyndist askorun ad breyta
vidhorfum og venjum, par sem slikar breytingar krefjast tima og 6ryggis. Fjolbreyttar parfir
barna koélludu a aukinn sveigjanleika og adlogun i leik.

Pa var mikilveegt ad vidhalda umraeduninni gangandi yfir allt verkefnatimabilid og tryggja ad
ny verkfaeri yrdu hluti af daglegu starfi. pratt fyrir petta styrkti ferlid samvinnu starfsfélks og
undirstrikadi ad fagleg préun er samfelld og krefst polinmaedi og samstodu.

Arangur verkefnisins
Verkefnid Sérdu mig hefur haft jakveed ahrif a starf leikskdlans:

e Sameiginleg syn starfsfolks hefur styrkst

e Aukid 6ryggi og faglegt innseei i leik barna

e Betri skilningur a fjolbreyttum p6rfum barna

e Markvissari studningur vid inngildingu og fjolbreytileika

Ahrif 4 born og foreldra

Verkefnid hefur haft jakvaed ahrif a allt leikskolasamfélagid:
e Bo&rn upplifa aukid 6ryggi og patttoku
e Fleiri born taka virkan patt i leik

e Leikurinn er markvissari og innihaldsrikari
e Foreldrar njéta géds af auknum gaedum i starfinu

Framhaldid

Verkefnid hefur lagt sterkan grunn ad 4framhaldandi préunarstarfi. Ahersla verdur afram a:

e leik sem megin namsleid
o faglega préun starfsfolks
e inngildandi leikskélasamfélag

bakkir

Leikskolinn Klettaborg pakkar Sprotasjodi fyrir studninginn sem gerdi petta mikilvaega
bréunarverkefni mogulegt.



