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Inngangur

Adferdafreedihandbdkin er eetlud grunnskoélakennurum og markmid hennar er ad stydja vid
sampeettingu merkingarbeerrar og hagnytrar 3D prentunar i kennslu steerdfraedi og
teeknigreina. Handbokin bydur upp & sérstakar adferdir og verkefni sem studla ad préun
rymishugsunartseknilegrar hugsunar og stafraennar faerni nemenda.

Pessi leidarvisir vinnur mddrritinu Tinkercad, sem hefur verid valid sem hentugéstatio
til ad vinnai med nemendum & grunnskolastigi.

Verkefnin i handbdkinni voritarlega greind, faglega adlégud og kennslufraedilega adlogud
til a0 samraemast settum kennslumarkmidoum og kennsluadferdum.

Verkefnin eru honnud til ad vera skiljanleg, skyr og nothaef i kennslu fyrir alla nemendur,
0h&d heefileikum peirtdporf fyrir kennslueda fyrri reynslu. Adferdafraedilegar adferdir
byggja a sérfraedipekkingu og kennslureynslu medlima verkefnisteymisins og & hagnytum
préfunum a Tinkercadbrritinu i skolastarfi.
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Aodferdafreediblad nimer 1

1. TENINGUR

Kennslumarkmid: Hvernig & ad bua til tening i Tinkercad og undirbta hann fyrir 3D
prentun. Laerdu hvernig a ad bua til teramgdel, undirbda pad fyrir prentun og flytja pad ut i
rétt snid.

https://www. YouTubecom/watch?v=M9eNm8IPbW8

Adferd
1. Skradu pig inn & Tinkercad og budu til nytt verkefni

Opnadu Tinkercad i vafranum pinum.

Skradu pig inn a reikninginn pinn eda budu til nyjan reikning.
Smelltu 4Bua til nyja hénnun.

Gefou verkefninu nafin t.d. "Print Cube”.

Hwnh PR

2. Hlutalikanagerd, adferd samkveemt YouTube:

1. Fra haegri spjaldinu, GRUNNFORMSHLUTANUM , veldulégun rauda teningsins,
sem heér eftir er kalladur kassinn.

2. Vinstri-smelltu til ad draga kassann a skjaboraio.

3. Smelltu & kassann med vinstri musarhnappi, punktar verda megKbiii getur atad
pa til ad stilla steerd kassans.

4. Vinstrismelltu & hvadaunktsem er og stilltu lengd, breidd og haed hlutarins i sama
gildi, 40 x 40 x 40 mmbu getur lika stillt breyturnar nakveemlega med pvi ad sla inn
gildi i reitina vid hlid hlutarins.

5. Smelltu &STILLINGA R REITINN og stilltu adrar breytur eftir porfum (radius,
skref, lengd, breidd, haed).
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Athugadu steerd teningsins. Gakktu ar skugga um ad malin passi vid prentkrofurnar.
Athugadu stadsetningu kubbsins a vinnubordinu, hluturinn ma ekki vera i loftinu.
Veldu teninginn og vertu viss um ad hann innihaldi eiadgar galla.

Smelltu EEXPORT hnappinrefst til haegri.

0 Veldu STL snidid (stadlad snid fyrir 3D prentun).

'—‘“9.00.\'.@


https://www.youtube.com/watch?v=M9eNm8IPbW8

3. Undirbuningur skjals fyrir prentun
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1. Hladid STL skranni inn i forpressuforritid (t.d. Ultimaker Cura, PrusaSlicer eda annan

slicer eftir prentaranum pinum).

. Stilltu prentbrgtur (t.d. laghaed, fyllingarpéttieika, prenthradi o.s.frv.).

2
3. Skoodadu forskodun lagsins i sneidforritinu.

4. Mdodelprentun

1. Vistadu undirblna skranad-kéda snidiog flyttu hana yfir a 3D prentara.
2. Fylgdu leidbeiningum framleidandans til ad byrja ad prépt@ntaranum

Timi sem parf

Verkefni Aeetladur timi
Skréau.pig inn og settu upp 2.5 mindtur
verkefni
Gerd likans 5-10 minatur
Utflutningur og undirbaningur fyri 10-15 minGtur
prentun

Prentun (fer eftir steerd modelsine .
0og fyllingarbéttleika) 30-60 minutur

Rad og réo

1 Fyllingarpéttleiki: Fyrir hardari gerd, veldu 280% fyllingu.

1 Athugun a prentaranum: Gakktu Ur skugga um ad prentplatan sé hrein og rétt stillt.

Nidurstada

Eftir ad hafa lokid pessari kennslustund munt pa hafa fullbtid teningamdédel sem er tilbuid til
prentunar. Pessi feerni er grunnurinn ad pvi ad bua til fléknari 3D likén. Pu getur notad

prentada teninginn sem kennsluteeki, byggingarhluta eda skraut.
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Aodferdafraediblad nimer 2

2. BLOKK

Kennslumarkmid: Hvernig & ad bua til kubb i Tinkercad og undirbda hann fyrir 3D prentun.
Leerdu hvernig & ad bua til likan af teningi, undirbda pad til prentunar og flytja pad at i rétt
snid.

https://www.YouTube.com/watch?v=WY4X31Um8q|l

Adferd
1. Skradu pig inn & Tinkercad og budu til nytt verkefni

1. Opnadu Tinkercad i vafranum pinum.

2. Skradu pig inn & reikninginn pinn eda budu til nyjan reikning.
3. Smelltu & Bua tihyja honnun.

4. Gefdu verkefninu nafin t.d. "Prentblokk".

2. Moétun hlutarins, ferli samkvaemt YouTube:

1. Fra haegri spjaldini GRUNNFORMSHLUTANUM , veldu I6gun rauda teningsins,
sem heér eftir er kalladur kassinn.

2. Vinstri-smelltu til ad draga kassann a skjaboraio.

3. STILLINGARKASSINN opnast (par sem pu getur stillt lit, radius, skref, lengd
0.s.frv.).

4. Smelltu a kassann med vinstri masarhnappi, punktar verda merktir sem pu getur stillt
steerdir hans med.

5. Vinstri-smelltu & hvada hnat sem er og stilltu lengd, breidd og haed hlutarins i gildi
60 x 30 x 20 mm Pu getur lika gert ndkvaemar stillingar med pvi ad sla inn gildi i
reitina vid hlidina & hlutnum.

A Box s Q

Athugadu steerd kudisins Gakktu Ur skugga um ad malin passi vid prentkrofurnar.
Athugadu stadsetningu kubbsins a vinnubordinu, hluturinn ma ekki vera i loftinu.
Veldu teninginn og vertu viss um ad engir falnir gallar séu i honum.

Smelltu EEXPORT hnappinrefst til haegri.
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https://www.youtube.com/watch?v=WY4X31Um8qI

10.Veldu STL snidid (stadlad snid fyrir 3D prentun).

3. Undirbdningur skjals fyrir prentun

1. Hladdu STL skranni inn i forpressuforritio (t.d. Ultimaker Cura, PrusaSlicer eda annan
slicer samkvaemt prentaranum pinum).

2. Stilltu prentbreytur (t.d. laghaed, fyllingarpéttleika, prenthradi o.s.frv.).

3. Skodadu forskodun lagsins i sneidforritinu.

4. Mdodelprentun

1. Vistadu undirblna skranad-kéda snidiog flyttu hana yfir a 3D prentara.
2. Fylgdu leidbeiningum framleidandans til ad byrja ad prépt@ntaranm.

Timi sem parf

Starfsemi Aeetladur timi
Skradu pig inn og settu upp verkei 2-5 minatur
Gerd likans 5-10 minatur
Utflutningur og undirbaningur fyrir
prentun

Prentun (fer eftir steerd maddelsins
fyllingarpéttleika)

10-15 minutur

30-60 minatur

Rad og réo

1 Fyllingarpéttleiki: Fyrir hardari gerd, veldu 280% fyllingu.
1 Athugun a prentaranum: Gakktu Ur skugga um ad prentplatan sé hrein og rétt stillt.

Nidurstada

Eftir ad hafa lokid pessari kennslustund munt pa hafa fullbuid likéat@fnumsem er
tilbuiod til prentunar. Pessi feerni er grunnurinn ad pvi ad bua til fléknari 3D likén. bu getur
notad prentadakubbinnsem kennsluteeki, byggingarstykki eda skraut.
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Aodferdafreediblad nimer 3

3. { ¢wN8{a! 8] wLbbD

Kennslumarkmid: Hvernig & ad bua til sivalning i Tinkercad og undirbda hann fyrir 3D
prentun. Laerdu hvernig a ad bua til sivalningslikan, undirbda pad fyrir prentun og flytja pad
at i rétt snid.

https://youtu.be/6aYof90JrBQ

Adferd
1. Skradu pig inn & Tinkercad og budu til nytt verkefni

1. Opnadu Tinkercad i vafranum pinum.

2. Skradu pig inn & reikninginn pinn eda budu til nyjan reikning.
3. Smelltu & Bua tihyja honnun.

4. Nefndu verkefnid t.d. "Prentdlla”.

2. Moétun hlutarins, ferli samkvaemt YouTube:

1. 1 heegri spjaldinu &RUNNFORM verkfeerastikunnifinndu SIVALNINGUR
formid.

2. Vinstrismelltu 8SIVALNINGUR -formid & skjabordinu.

3. Vinstrismelltu & hlut, hann merkir punktana sem pu getur stillt steerd hans mead.

4. Vinstri-smelltu & hvadaunktsem er og stilltu lengd, breidd og haed hlutarins i gildin
40 x 40 x 80 mmbu getur lika gert nakveemar stillingar med pvi ad sla inn gildi i
reitina vid hlidina & hlutnum.

5. | UMHVERFI -SIVALNINGUNNI , stilltu breyturnar eftir porfum (litur, hlidar, halla,
hlutar).

P 'y A Cylinder ® Q

6. Athugadu steerd sivalningsins. Gakktu Ur skugga um ad malin passi vid
prentkrofurnar.

Athugadu stadsetningu sivalningsins a vinnubordinu, hluturinn ma ekki vera i loftinu.
Smelltu EEXPORT hnappinn efst til haegri.

Veldu STL snidid (stadlad snid fyrir 3D prentun).

© o N


https://youtu.be/6aYof9OJrBQ

3. Undirbaningur skjals fyrir prentun

1. Hladdu STL skranni inn i forpressuforritio (t.d. Ultimaker Cura, PrusaSlicer eda annan
slicer samkvaemt prentaranum pinum).

2. Stilltu prentbreytur (t.d. laghaed, fyllingarpéttleika, prenthradi o.s.frv.).

3. Skodadu forskodun lagsins i sneidforritinu.

4. Mdodelprentun

1. Vistadu undirblna skranad-kéda snidiog flyttu hana yfir a 3D prentara.
2. Fylgdu leidbeiningum framleidandans til ad byrja ad prenta a prentarann.

Timi sem parf

Starfsemi Aeetladur timi
Skradu pig inn og settu upp 2.5 mindtur
verkefni
Gerd likans 5-10 minatur
Utflutningur og undirbaningur fyri .
prentun 10-15 minatur

Prentun (fer eftir steerd maédelsine

og fyllingarbéttleika) 30-60 minutur

Rad og réo

1 Fyllingarpéttleiki: Fyrir hardari gerd, veldu 280% fyllingu.
1 Athugun a prentaranum: Gakktu Ur skugga um ad prentplatan sé hrein og rétt stillt.

Nidurstada

Eftir ad hafa lokid pessari kennslustund munt pa hafa fullbuid sivalningslikan sem er tilbuio
til prentunar. bessi faerni er grunnurinn ad pvi ad bua til floknari 3D likbn. P getur notad
prentada sivalninginn sem kennsluteeki, byggingarhluta eda skraut.

10
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Aodferdafraediblad niumer 4

4. KEILAAD t °w! aN5L

Kennslumarkmid: Hvernig & ad bua til keilu og pyramida i Tinkercad og undirbla pa fyrir
3D prentun. Laerdu hvernig a ad buaa til grunn 3D likan af keilu og pyramida, undirbla pau
fyrir prentun og flytja pau ut i rétt snid.

https://youtu.be/GgF8x0GfZVQ

Adferd
1. Skradu pig inn & Tinkercad og budu til nytt verkefni

1. Opnadu Tinkercad i vafranum pinum.

2. Skradu pig inn & reikninginn pinn eda budu til nyjan reikning.
3. Smelltu & Bua tihyja honnun.

4. Nefndu verkefnid t.d. "Keila/pyramidi".

2. Moétun hlutarins, ferli samkvaemt YouTube:

1. 1 heegri spjaldinu &RUNNFORM verkfeerastikunni, finnd®YRAMID A formid.

2. Vinstri-smelltu til ad drag® YRAMID A-formid yfir & skjaboraid.

3. Vinstrismelltu & hlut, hann merkir punktana sem pu getur stillt steerd hans mead.

4. Vinstri-smelltu a hvadaunktsem er og stilltu lengd, breidd og haed hlutarins i gildin
50 x 50 x 50 mmbpbu getur lika gert nakveemar stillingar med pvi ad sla inn gildi i
reitina vio hlidina & hlutnum.

5. | PYRAMIDAUMHVERFI, stilltu breyturnar eftir porfum (litur og hlidar).

. £
2 AL A Pyramida s Q

6. A sama hattfinndu CONE-formid &GRUNNFORM verkfeerastikunni, dragdu
formid yfir & strigann, stilltu lengd, breidd og haed hlutariBé k 50 x 50 mm|
KON STILLINGUNUM stillirdu breyturnar eftir porfum (efri radius, grunnradius,
haed, hlidar).

11


https://youtu.be/GqF8x0GfZVQ
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7. Athugadu steerd keilunnar og pyramidans. Gakktu ar skugga um ad malin passi vid
prentkrofurnar.

8. Athugadu stadsetningu vinnubordsins, hlutir mega ekki vera i loftinu.

9. Smelltu BEXPORT hnappinn efst til haegri (pu getur flutt Gt baedi einn hlut og nokkra
i einu).

10.Veldu STL snidid (stadlad snid fyrir 3D prentun).

3. Undirbuaningur skjals fyrir prentun
1. Hladdu STL skranni inn i forpressuforritid (t.d. Ultimaker Cura, PrusaSlicer eda annan
slicer samkvaemt prentaranum pinum).
2. Stilltu prentbreytur (t.d. laghaed, fyllingarpéttleika, prenthradi o.s.frv.).
3. Skodadu forskodun lagsins i sneidforritinu.
4. Médelprentun
1. Vistadu undirbana skranad-kéda snidiog flyttu hana yfir & 3D prentara.

2. Fylgdu leidbeiningum framleidandans til ad byrja ad prenta & prentarann.

Timi sem parf (fyrir einn hlut)

Starfsemi Aeetladur timi
Skradu .blg inn og settu upp 5.5 mindtur
verkefni
Gerd likans 5-10 mindtur
Utflutningur og undirbaningur fyri 10 mindtur
prentun

Prentun (fer eftir steerd maddelsin:

og fyllingarpéttleika) 30-60 minutur

Rad og rad
1 Fyllingarpéttleiki: Fyrir hardari gerd, veldu 260% fyllingu.

12
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1 Athugun a prentaranum: Gakktu Ur skugga um ad prentplatan sé hrein og rétt stillt.

Nidurstada

Eftir ad hafa lokid pessari kennslustund munt pa hafa fullunnin likdn af keibgnni
pyramidanum sem eru tilbuin til prentunar. Pessi feerni er grunnurinn ad pvi ad bua til floknari
3D likdn. PU getur notad prentudu modelin sem kennsluteeki, byggingarhluta eda skraut.

13
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Aodferdafraediblad nimer 5

5. uwNI , wlii BHRHYRNINGSGRUNNI

Kennslumarkmid: Hvernig & ad bua tpprihyrningii Tinkercad og undirbta hann fyrir 3D
prentun. Leerdu hvernig a ad bua til likafrprihyrningi & grunni ferhyrningsundirbla pad til
prentunar og flytja pad ut i rétt snid.

https://youtu.be/zcOLG3DXTOc

Adferd
1. Skradu pig inn & Tinkercad og budu til nytt verkefni

1. Opnadu Tinkercad i vafranum pinum.

2. Skradu pig inn & reikninginn pinn eda budu til nyjan reikning.
3. Smelltu & Bua tihyja honnun.

4. Nefndu verkefnid t.d. "Prihyrningut'.

2. Moétun hlutarins, ferli samkvaemt YouTube:

1. 1 heegri rammanum GRUNNFORM verkfaerastikunnifinndu FLEYGUR -formid.

2. Vinstri-smelltu & formid & vinnusvaedio.

3. Snudu léguninni um Asinn i-90°.

4. Smelltu a hlutinn og stilltu mal hang80 x 12,5 mm

5. Afritadu légunina og settbornina méti hvot & moétiodru (oddarnir & moti hvor
6drum).

12.50

6. Fra haegri spjaldina GRUNNFORM verkfeerastikunnidragouBOX-formid a
strigannog stilltu mal pess35 x 24,5 mm

14


https://youtu.be/zc0LG3DXTOc
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7. SettuBOX-l6gunina a milliIFLEYG Sformannaradadu hlutunum med
Stillingar verkfeerinu.

8. Settu 6ll formin hlid vid hlid svo ad ekkert bil sé & milli peirra.

ssssssssssss
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9. NotaduHopaverkfeerid (Ctrl+G) til ad flokka hluti.

tee?

o F Jh & &
Q

®

Solid Hole

10. Smelltu & hlutinn og stilltu haed hansd mm

11. Athugadu steer@rihyrninganna og ferhyrningsin&akktu ur skugga um ad malin
passi vid prentkrofurnar.

12. Athugadu stadsetninduutarinsa vinnubordinu, hluturinn ma ekki vera i loftinu.

13.Smelltu EEXPORT hnappinrefst til haegri.

14.Veldu STL snidid (stadlad snid fyrir 3D prentun).

3. Undirbuningur skjals fyrir prentun
1. Hladdu STL skranni inn i forpressuforritid (t.d. Ultimaker Cura, PrusaSlicer eda annan
slicer samkvaemt prentaranum pinum).
2. Stilltu prentbreytur (t.d. laghaed, fyllingarpéttleika, prenthradi o.s.frv.).
3. Skodadu forskodun lagsins i sneidforritinu.
4. Médelprentun
1. Vistadu undirbana skranad-kdéda snidiog flyttu hana yfir & 3D prentara.

2. Fylgdu leidbeiningum framleidandans til ad byrja ad prenta & prentarann.

Timi sem parf

Verkefni Aeetladur timi
Skradu pig inn og settu upp 2.5 mindtur
verkefni
Gerd likans 15-20 minatur
Utflutningur og undirbaningur fyri o
prentun 10-15 minutur

Prentun (fer eftir steerd maddelsin:

og fyllingarpéttieika) 55-65 minGtur

16



R&d og rao

1 Fyllingarpéttleiki: Fyrir hardari gerd, veldu 260% fyllingu.
1 Athugun a prentaranum: Gakktu Ur skugga um ad prentplatan sé hrein og rétt stillt.

Nidurstada

Eftir ad hafa lokio pessverkefniatt pa hafa fullbuid likan aprihyrningum a
ferhyrningsgrunnit{urni) sem er tilbGid til prentunar. Pessi faerni er grunnurinn ad pvi ad bda
til fléknari 3D likon. PG getur notad prentatieninnsem kennslutaeki, byggingarhluta eda
skraut.

17
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Aodferdafraediblad nimer 6

6. FERSTRENDINGURyY NRNINGA- OG FERHYRNINGSGRUNNUR)

Kennslumarkmid: Hvernig a ad bda threidan turni Tinkercad og undirbta hann fyrir 3D
prentun. Leerdu hvernig a ad bua til likarfeaktrendingisem unnin er Gt fra prihyrninguoy
ferhyrningi ogundirbua pad til prentunar og flytja pad Gt i rétt snid.

https://youtu.be/ 14bF9C4YmE

Adferd
1. Skradu pig inn & Tinkercad og budu til nytt verkefni

Opnadu Tinkercad i vafranum pinum.

Skradu pig inn a reikninginn pinn eda budu til nyjan reikning.
Smelltu &Bua til nyja hénnun.

Gefdu verkefninu nafii t.d. "Breidurturn’.

PwnPE

2. Moétun hlutarins, ferli samkvaemt YouTube:

I heegri rammanum GRUNNFORM verkfeerastikunnifinnurduFLE YGS-formid.
Vinstri-smelltu & formid a vinnusvaet.

Snudu léguninni um Asinn i-90°.

Smelltu & hlutinn og stilltu mal han8b x 17 mm

Afritadu l6gunina og settu flaugarnar saman.

arwnE

17.00

6. Fra haegaspjaldinua GRUNNFORM verkfaerastikunnidragduBOX formid a
strigannog stilltu mal pess30 x 30 mm
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https://youtu.be/_14bF9C4YmE
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30.00

30.00

7. SettuBOX-légunina & milliFLEYG S-formanna, radadu hlutunum med
Stillingar verkfeerinu.

8. Settu 6ll formin hlid vid hlid svo ad ekkert bil sé & milli peirra.
9. NotaduHopaverkfaerid (Ctrl+G) til ad flokka hluti.
e RN N S
Q
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10. Smelltu & hlutinn og stilltu haed han8d mm

11. Athugadu steeréerstrendingsinsGakktu Ur skugga um ad malin passi vid
prentkrofurnar.

12. Athugadu stadsetningu prismans & vinnubordinu, hluturinn ma ekki vera i loftinu.

13.Smelltu &EXPORT hnappinrefst til haegri.

14.Veldu STL snidid (stadlad snid fyrir 3D prentun).

3. Undirbuningur skjals fyrir prentun
1. Hladdu STL skranni inn i forpressuforritid (t.d. Ultimaker Cura, PrusaSlicer eda annan
slicer samkvaemt prentaranum pinum).
2. Stilltu prentbreytur (t.d. laghaed, fyllingarpéttleika, prenthradi o.s.frv.).
3. Skodadu forskodun lagsins i sneidforritinu.

4. Mbdelprentun

1. Vistadu undirbana skranad-kéda snidiog flyttu hana yfir & 3D prentara.
2. Fylgdu leidbeiningum framleidandans til ad byrja ad prenta & prentarann.

Timi sem parf

Verkefni Aeetladur timi
Skréau.big inn og settu upp 2.5 mindtur
verkefni
Gerd likans 15-20 minatur
Utflutningur og undirbaningur fyri 10-15 mindtur
prentun

Prentun (fer eftir steerd maddelsin:

og fyllingarpéttleika) 5565 mindtur

20



R&d og rao

1 Fyllingarpéttleiki: Fyrir hardari gerd, veldu 260% fyllingu.
1 Athugun a prentaranum: Gakktu Ur skugga um ad prentplatan sé hrein og rétt stillt.

Nidurstada

Eftir ad hafa lokid pessverkefni etu medfullbuid likan ferstrendingi sem er tilbuid til
prentunar. Pessi faerni er grunnurinn ad pvi ad bua til floknari 3D likén. bu getur notad
prentadarferstrendingsem kennslutaeki, byggingarhluta eda skraut.

21



0l | GRUNNSKOLIN
sssssssssss

Aodferdafreediblad nimer 7

7. STREBLbD! w a98 C9wl ,  wbLbDJ[! D!

Kennslumarkmid: Hvernig a ad bua tétrerdingi Tinkercad og undirbta pad fyrir 3D
prentun. Leerdu hvernig a ad buastilendingmed ferhyrningslaga grunnindirbdahannfyrir
prentun og flytja pad Gt i rétt snid.

https://youtu.be/ut7g2RYfltY

Adferd
1. Skradu pig inn & Tinkercad og budu til nytt verkefni

Opnadu Tinkercad i vafranum pinum.

Skradu pig inn a reikninginn pinn eda budu til nyjan reikning.
Smelltu a Bda tihyja hénnun.

Gefdu verkefninu nafin t.d. "Strendingut.

PwnPE

2. Motun hlutarins, ferli samkveemt YouTube:
1. 1 heegri ramma&RUNNFORM verkfeerastikunnainndu ROOF ¥ 2 N)Y A § @

2. Vinstri-smelltu a formid a vinnusvaedio.
3. Smelltu a hlutinn og stilltu mal han®2 x 20 x 70 mm

20.00

4. Snudu léguninni um Asinn i-90°.
5. Griptu hlutinn med svarta oddinum ofan fr4 og dragdu nidur til ad setja hlutinn a
skjaboraio.
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https://youtu.be/ut7g2RYfltY

6. Fraheegri spjaldinda GRUNNFORM verkfaerastikunni, dragdBOX-formid ad
striganum, stilltu mal pesslDO x 20 x 80 mnog stadsettu pad pannig ad pad skarast
um pad bil 2/3 af ROOFRforminu.

100.00

80.00

7. NotaduHopaverkfeerio (Ctrl+G) til ad flokka hlutnn.

o ) F M &
Q

- ShaPES(Z] a

8. Smelltu & hlutinn og stilltu haed hanéd mm.
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(afbrigdi af prismastadsetningu)

9. Athugadu steerPristrendingsinsGakktu Ur skugga um ad malin passi vid
prentkrofurnar.

10. Athugadu stadsetningu prismans & vinnubordinu, hluturinn ma ekki vera i loftinu.

11.Smelltu EEXPORT hnappinrefst til haegri.

12.Veldu STL snidid (stadlad snid fyrir 3D prentun).

3. Undirbuningur skjals fyrir prentun
1. Hladdu STL skranni inn i forpressuforritid (t.d. Ultimaker Cura, PrusaSlicer eda annan
slicer samkvaemt prentaranum pinum).
2. Stilltu prentbreytur (t.d. laghaed, fyllingarpéttleika, prenthradi o.s.frv.).
3. Skodadu forskodun lagsins i sneidforritinu.

4. Mbdelprentun

1. Vistadu undirbana skranad-kéda snidiog flyttu hana yfir & 3D prentara.
2. Fylgdu leidbeiningum framleidandans til ad byrja ad prenta & prentarann.

Timi sem parf

Verkefni Aeetladur timi
Skréau.big inn og settu upp 2.5 mindtur
verkefni
Gerd likans 15-20 minatur
Utflutningur og undirbaningur fyri 10-15 mindtur
prentun

Prentun (fer eftir steerd maddelsin:

og fyllingarpéttieika) 55-65 minGtur
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R&d og rao

1 Fyllingarpéttleiki: Fyrir hardari gerd, veldu 260% fyllingu.
1 Athugun a prentaranum: Gakktu Ur skugga um ad prentplatan sé hrein og rétt stillt.

Nidurstada

i lok pessarar kennslustundatt pa medullbuid likan afstrendingimedferhyrningslaga
grunnisem er tilbtantil prentunar. Pessi faerni er grunnurinn ad pvi ad bua til floknari 3D
likbn. PU getur notad prentadsinendingsem kennslutaekbyggingarhluta eda skraut.
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Aodferdafraediblad nr. 8

8. UWN{ ¢CwO9ODb5LbD;| w

Kennslumarkmid: Hvernig a ad bua til pstrendingi Tinkercad og undirbta pad fyrir 3D
prentun. Laerdu hvernig a ad bua til likan aéfreindingj undirbda pad fyrir prentun og flytja
pad at i rétt snid.

https://youtu.be/AsGy615Xz2g

Adferd
1. Skradu pig inn & Tinkercad og budu til nytt verkefni

1. Opnadu Tinkercad i vafranum pinum.

2. Skradu pig inn & reikninginn pinn eda budu til nyjan reikning.
3. Smelltu & Bua tihyja hénnun.

4. Nefndu verkefnid t.d. "pristrendingui.

2. Métun hlutarins, ferli samkvaemt YouTube:

1. | heegri rammanum GRUNNFORM verkfzerastikunnifinndu FLEYGUR -formid.
2. Vinstri-smelltu & formid & vinnusvaedio.

3. Snudu léguninni um Asinn i 90°.

4. Smelltu a hlutinn og stilltu mal hangb x 35 x 60 mm

35.00

45.00

5. Fra heegri spjaldina GRUNNFORM verkfaerastikunni, iegurouROOF-form inn a
vinnusvaedid. Snudu léguninni eftirk@num F90° og stilltu mal hennar45 x 39 x 60
mm.
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https://youtu.be/AsGy6I5Xz2g
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39.00

60.00

45.00

6. Athugadu steerd prisma. Gakktu Ur skugga um adé malin passi vid prentkroéfurnar.

7. Athugadu stadsetningu prismanna a vinnubordinu, hlutirnir mega ekki vera i loftinu.

8. Smelltu EEXPORT hnappinn efst til haegri (pu getur flutt Ut baedi einn hlut og nokkra
i einu).

9. Veldu STL snidid (stadlad snid fyrir 3D prentun).

3. Undirbuningur skjals fyrir prentun
1. Hladdu STL skranni inn i forpressuforritid (t.d. Ultimaker Cura, PrusaSlicer eda annan
slicer samkvaemt prentaranum pinum).
2. Stilltu prentbreytur (t.d. laghaed, fyllingarpéttleika, prenthradi o.s.frv.).
3. Skodadu forskodun lagsins i sneidforritinu.

4. Mbdelprentun

1. Vistadu undirbana skranad-kdéda snidiog flyttu hana yfir & 3D prentara.
2. Fylgdu leidbeiningum framleidandans til ad byrja ad prenta & prentarann.

Timi sem parf (fyrir einn hlut)

Verkefni Aeetladur timi
Skréau.big inn og settu upp 5.5 mindtur
verkefni
Gerd likans 15-20 minatur
Utflutningur og undirbaningur fyri 10 mindtur
prentun

Prentun (fer eftir steerd maddelsin:

og fyllingarpéttleika) 55-65 minuatur
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Rad og rad

1 Fyllingarpéttleiki: Fyrir hardari gerd, veldu 260% fyllingu.
1 Athugun a prentaranum: Gakktu Ur skugga um ad prentplatan sé hrein og rétt stillt.

Nidurstada

Ad lokinni pessari kennslustund hefur pu lokid vid ad hanna likdgmistrendingj sem er
tilbdinn til prentunar. Pessi faerni er grunnurinn ad pvi ad bda til fléknari 3D likon. Pu getur
notad prerdada pristrendingineem kennsluteeki, byggingarhluta eda skraut.
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Aodferdafraediblad nimer 9

9. EXSTRENDINGUR

Kennslumarkmid: Hvernig a ad bua tdexstrending Tinkercad og undirbta pad fyrir 3D
prentun. Leerdu hvernig a ad bua til likarsekstrendingiundirbta pad fyrir prentun og flytja
pad at i rétt snid.

https://youtu.be/WEStXHAQBA

Adferd
1. Skradu pig inn & Tinkercad og budu til nytt verkefni

1. Opnadu Tinkercad i vafranum pinum.

2. Skradu pig inn & reikninginn pinn eda budu til nyjan reikning.
3. Smelltu & Bua tihyja honnun.

4. Nefndu verkefnid t.d. "Sexstrendinguir

2. Moétun hlutarins, ferli samkvaemt YouTube:

1. 1 heegri spjaldinu &RUNNFORM verkfeerastikunnifinndu formidé
MARGHYRNINGUR .

2. Vinstri-smelltu &formid MARGHYRNINGUR & vinnusvaediu.

3. Smelltu a hlutinn og stilltu mal han&0 x 50 x 70 mm

P -\ Polygon s Q

77\
( )
A\

Solid Hole

—O0
Bevel o
Segments O

50.00

4. | Fjolhyrningsstillingar, stilltu breyturnar eftir pérfum (litur, hlidar, hallar, hlutar).

5. Athugadu steerdexstrendingsingGakktu Ur skugga um ad malin passi vio
prentkrofurnar.

6. Athugadu stadsetningaexstrendingsing vinnubordinu, hluturinn ma ekki vera i

loftinu.

Smelltu EEXPORT hnappinrefst til haegri.

Veldu STL snidid (stadlad snid fyrir 3D prentun).

© N

3. Undirbuningur skjals fyrir prentun

29


https://youtu.be/WEStX-HAQBA
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1. Hladdu STL skranni inn i forpressuforritio (t.d. Ultimaker Cura, PrusaSlicer eda annan

slicer samkvaemt prentaranum pinum).

2. Stilltu prentbreytur (t.d. laghaed, fyllingarpéttleika, prenthradi o.s.frv.).
3. Skodadu forskodun lagsins i sneidforritinu.

4. Mdodelprentun

1. Vistadu undirblna skranad-kéda snidiog flyttu hana yfir a 3D prentara.
2. Fylgdu leidbeiningum framleidandans til ad byrja ad prenta a prentarann.

Timi sem parf

Verkefni Aeetladur timi
Skréau_loig inn og settu upp .5 mindtur
verkefni
Gerd likans 5-10 minatur
Utflutningur og undirbaningur fyri 10-15 minGtur
prentun

Prentun (fer eftir steerd maédelsin:

og fyllingarbéttleika) 40-60 minutur

Rad og réo

1 Fyllingarpéttleiki: Fyrir hardari gerd, veldu 260% fyllingu.

1 Athugun a prentaranum: Gakktu Ur skugga um ad prentplatan sé hrein og rétt stillt.

Nidurstada

[ lok pessarar kennslustundatu med fullbuid likan afexstrendingsem er tilbGid til

prentunar. Pessi feerni er grunnurinn ad pvi ad bua til fléknari 3D likén. Pu getur notad

prentadarsexstreding sem kennsluteeki, byggingarhluta eda skraut.
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Aoferdafraediblad numer 10

10. KENNING ©cu! Dj w! { ! w

Kennslumarkmid: Hvernig a ad bua til likaaf prihyrningisem syniregluPypagérasar
Tinkercad og undirbuda pad fyrir 3D prentun. Laerdu hvernig & ad bua til 3Ddfkan
prihymingi til ad nota i kenns|udlytja hannit i rétt snid og undirbdlaannfyrir prentun.

Likanid inniheldur rétthyrndan prihyrning og prja teninga sem samsvara innihaldi hlidanna.

https://youtu.be/tzk4t63bJx4

Adferd
1. Skradu pig inn & Tinkercad og budu til nytt verkefni

1. Opnadu Tinkercad i vafranum pinum.

2. Skradu pig inn & reikninginn pinn eda budu til nyjan reikning.
3. Smelltu & Bua tihyja hénnun.

4. Nefndu verkefnid t.d. "Pypagorasaeglan’.

2. Moétun hlutarins, ferli samkvaemt YouTube:

1. [ haegri spjaldinu &RUNNFORM verkfeerastikunni, finnd&LEYG S-formid og
dragdou pad yfir a skjaboraid.

2. Snudu hlutnum um Asinn i-90°.

3. Smelltu a hlutinn og stilltu mal han80 x 40 x 3 mm

-90°

4. Fra heegri spjaldina GRUNNFORM verkfaerastikunni, dragdBOX-forminn a
vinnusveedid.
5. Smelltu a hlutinn og stilltu mal han80 x 30 x 3 mm
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https://youtu.be/tzk4t63bJx4

aaaaaaaaaaa

30.00

6. Gerdu 2 kubba til vidbotar sem maeld8tx 40 x 3 mmog 50 x 50 x 3 mm

40,00
50.00

7. Settu teningana vid hlid rétthyrnda prihyrningsins pannig ad peir padengé

hvorrar hlidar.

8. Pu getur notadopverkfaerid (Ctrl+G ) til ad flokka hluti.

9. Gakktu ur skugga um ad allir hlutir séu laréttir og ad mal peirra passi vid inntakio.

10. Smelltu &EXPORT hnappinn efst til haegri (pu getur flutt Gt baedi einn hlut og nokkra
i einu).

11.Veldu STL snidid (stadlad snid fyrir 3D prentun).

3. Undirbuningur skjals fyrir prentun

1. Hladdu STL skranni inn i forpressuforritid (t.d. Ultimaker Cura, PrusaSlicer eda annan
slicer samkvaemt prentaranum pinum).

2. Stilltu prentbreytur (t.d. laghaed, fyllingarpéttleika, prenthradi o.s.frv.).

3. Skodadu forskodun lagsins i sneidforritinu.

4. Mbdelprentun

1. Vistadu undirbana skranad-kéda snidiog flyttu hana yfir & 3D prentara.
2. Fylgdu leidbeiningum framleidandans til ad byrja ad prenta & prentarann.

Timi sem parf (fyrir allt likanid)
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Verkefni Aeetladur timi
Skrééu_loig inn og settu upp 2.5 mindtur
verkefni
Gerd likans 15-20 minatur
Utflutningur og undirbtningur fyri 10 mindtur
prentun

Prentun (fer eftir steerd maédelsin:

og fyllingarpéttleika) 25-35 minatur

R&d og rao

1 Fyllingarpéttleiki: Fyrir hardari gerd, veldu 260% fyllingu.

1 Athugun a prentaranum: Gakktu Ur skugga um ad prentplatan sé hrein og rétt stillt.

Nidurstada

Ad pessari kennslusturidkinni ertu medorihyrning og feninga sem pu geturotad til ad

kenna nemendum umgiel Pypagorasar.
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Aodferdafraediblad nimer 11

11. TANGRAM

Kennslumarkmid: Hvernig a ad bua til likaaf Tangrameiknumi Tinkercad og undirbla
pad fyrir 3D prentun. Leerdu hvernig & ad bua til 3D likan af leiknum, undirbda pad fyrir
prentun og flytja pad Gt i rétt snid.

https://youtu.be/Ygbxe2TZXiQ

Stutt kynning & Tangram
Tangram er gamalt kinverskt pusluspil sem samanstenduniaffreedilegum hlutum:

1 2 storir rétthyrndir prihyrningar
1 1 midprihyrningur

1 2 litlir prihyrningar

1 1 ferningur

1 1tigull

Pessir bitar koma Ur einum ferningi sem er skipt med nakveemum skurdum.

Adferd
1. Skradu pig inn & Tinkercad og budu til nytt verkefni

Opnadu Tinkercad i vafranum pinum.

Skradu pig inn & reikninginn pinn eda budu til nyjan reikning.
Smelltu & Bda tihyja hénnun.

Gefdu verkefninu nafii t.d. "Tangram".

PwpndPR

2. Moétun hlutarins, ferli samkvaemt YouTube:

|_\

. Méta tigulinn:

[ heegri rammanum @RUNNFORM verkfeerastikunnifinndu FLEYG S-formid.
Vinstri-smelltu & formid a vinnusveaedid.

Snudu léguninni um Asinn i 90°.

Smelltu & hlutinn og stilltu mal han2b x 25 x 3 mm

Afritadu l6gunina og settu flaugarnar saman.

abrwnE

34


https://youtu.be/Ygbxe2TZXiQ

25.00

ssssssssssss
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6. Fra haegri spjaldina GRUNNFORM verkfaerastikunni, dragdBOX-form a strigann

og stilltu mal pess25 x 25 x 3 mm

25.00

25.00
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7. SettuBOX-logunina a miliWEDGEformanna, radadu hlutunum med
Stillingar verkfeerinu.

8. Settu 6ll formin hlid vid hlid svo ad ekkert bil sé & milli peirra.
9. NotaduHo6pverkfeerid (Ctrl+G) til ad flokka hluti

10. Smelltu & hlutinn, veldu sérsnidinn lit og stilltu haedi® imm.

2. Model 5 rétthyrndir prihyrningar med eftirfarandi malum :

2 prihyrningar: 72X 72X 3 mm
1 prihyrningur: 51 x51x3 mm
2 prihyrningar: 36 Xx 36 x 3 mm

nnnnnnnnnnn
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72.00

51.00

51.00
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36.00

3. Mota ferning med viddum

36 X 36 X 3mm

r u 1 3 36.00

1. Athugadu steerd allra hluta og stadsetningu peirra a vinnubordinu, hluturinn mé ekki
vera i loftinu. Til ad athuga, settu hlutina pétt saman til ad mynda fernirig aén
prenta parf ad vera bil a milli bitanna.

2. Smelltu EEXPORT hnappinnefst til haegri.

3. Veldu STL snidid (stadlad snid fyrir 3D prentun).

3. Undirbuningur skjals fyrir prentun
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1. Hladdu STL skranni inn i forpressuforritio (t.d. Ultimaker Cura, PrusaSlicer eda annan
slicer samkvaemt prentaranum pinum).

2. Stilltu prentbreytur (t.d. lagheaed, fyllingarpéttleika, prenthradi o.s.frv.).

3. Skodadu forskodun lagsins i sneidforritinu.

4. Mdodelprentun

1. Vistadu undirbuna skranad-kéda snidiog flytdu hana yfir & 3D prentara.
2. Fylgdu leidbeiningum framleidandans til ad byrja ad prenta a prentarann.

Timi sem parf

Verkefni Aeetladur timi
Skradu _|oig inn og settu upp .5 mindtur
verkefni
Gerd likans 20-25 minatur
Utflutningur og undirbuningur fyri 10-15 mindtur
prentun
Prentun 50 minutur

Rad og réo

1 Fyllingarpéttleiki: Fyrir hardari gerd, veldu 280% fyllingu.
1 Athugun a prentaranum: Gakktu Ur skugga um ad prentplatan sé hrein og rétt stillt.

Nidurstada

Eftir ad hafa lokid pessari kennslustund munt pa hafa tilbaid likan af Targilammsem er
tilbuid til prentunar. Pessi feerni er grunnurinn ad pvi ad buda til floknari 3D likon. Nidurstadan
er hagnytt kennsluteeki sem haegt er ad nota i steerdfraedi vid kennslu i ramfraedi eda 6orum
verkefnum. Litrik ramfraedileg verk stydja rokreena hugsun, skémafu, finhreyfifserni og

rymisimyndunarafl.
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Aodferdafraediblad nUmer 12

12. Fhwa a98 FUMY{ ¢m
Kennslumarkmid: Hvernig a ad bua til likaaf kennsluteeki meétdum i Tinkercad og
undirbua pad fyrir 3D prentun. Leerdu hvernig a ad bua til 3D likéorafinu, undirbla pad

fyrir prentun og flytja pad ut i rétt snid.
https://youtu.be/La6CwjM5MIg

Stutt kynning a kennsluadstodinni

Verkefnid samanstendur df0 ferhyrningum og 10 ferningum
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Adferd
1. Skradu pig inn & Tinkercad og budu til nytt verkefni

Opnadu Tinkercad i vafranum pinum.

Skradu pig inn a reikninginn pinn eda budu til nyjan reikning.
Smelltu & Bua tihyja honnun.

Gefou verkefninu nafin t.d. "Bokstafird grunnf.

hwn PR

2. Mo6tun hlutarins, ferli samkveemt YouTube:
1. Métadu rétthyrninginn og beettu texta vid hann

1. Fréa heegri spjaldinda GRUNNFORM verkfeerastikunni, dragdBOX-formid &
strigann og stilltu mal pess/D x 30 x 3 mm

30.00

A

70.00

2. Fra haegri spjaldinda GRUNNFORM verkfeerastikunni, dragdUeXTA -formid i
vinnusveaedid og breyttiextanumi pina eigin lengdi(t.d. nafn)i valmyndinni sem
opnast.

3. Settu textann a rétthyrning og stilltu steerd textans eftir pvi. Til ad breyta steerd textans
jafnt, dragdu i kringum hornid med vinstri masarhnappi og haltuShifi-
takkanum.

sy A Text 3 Q

. @ @

Solid Hole

13.69

Text hmotnost

63.54
Font Multilanguage -
Height O 10

Bevel O 0

Segments QO 0
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3.00

5. Stilltu hluti medStillingar verkfaerinu.
6. NotaduHoOpaverkfaerid (Ctrl+G) til ad flokka hluti.

7. Gerdu naestu 9 stykki & sama hatt.
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2. Métadu ferninginn og beettu texta vid hann

1. Fré heegri spjaldinea GRUNNFORM verkfeerastikunni, dragdBOX-formid &
strigann og stilltu mal pes80 x 30 x 3 mm

" , 30.00

30.00

2. Fra heegri spjaldina GRUNNFORM verkfaerastikunni, drag8UEXT -formid i
vinnusvaedid og breyttu textanum i pitt eigid "m" i valmyndinni sem opnast.

3. Settu textann i ferning og stilltu steerd textans eftir pvi. Til ad breyta steerd textans
jafnt, dragdu i kringum hornid med vinstri masarhnappi og haltuShifi-
takkanum.

4. Stilltu textahaedina®,6 mm Veldu fjarleegd yfir vinnubordingem eri3 mm.

A Text 3 Q
Solid Hole
Text m
3.00

Font Multilanguage v
Height O 10
Bevel @) 0
Segments QO 0

5. Stilltu hluti medStillingar verkfeerinu. NotaduHoépaverkfaerid (Ctrl+G) til ad
flokka hluti.

43



6. Gerdu naestu 9 stykki a sama hatt.

7. Athugadu steerd allra hluta og stadsetningu peirra a vinnubordinu, hluturinn mé ekki
vera i loftinu.

8. Prentun getur verid baedi svarthvit og fj6llit.
9. Smelltu BEXPORT hnappinn efst til haegri.
10.Veldu STL snidid (stadlad snid fyrir 3D prentun).

3. Undirbuningur skjals fyrir prentun
1. Hladdu STL skranni inn i forpressuforritid (t.d. Ultimaker Cura, PrusaSlicer eda annan
slicer samkveemt prentaranum pinum).

2. Stilltu prentbreytur (t.d. laghaed, fyllingarpéttleika, prenthradi o.s.frv.).
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3. Skodadu forskodun lagsins i sneidforritinu.

4. Mdodelprentun

1. Vistadu undirblna skranda3d-kéda snidiog flyttu hana yfir a 3D prentara.
2. Fylgdu leidbeiningum framleidandans til ad byrja ad prenta a prentarann.

Timi sem parf

Verkefni Aeetladur timi
Skradu _|o|g inn og settu upp 5.5 mindtur
verkefni
Gerd likans 20-25 minatur
Utflutningur og undirbuaningur fyri 10-15 mindtur
prentun
Prentun (allir hlutar) 2 klst. 50 minatu

Rad og réo

1 Fyllingarpéttleiki: Fyrir hardari gerd, veldu 280% fyllingu.
1 Athugun a prentaranum: Gakktu Ur skugga um ad prentplatan sé hrein og rétt stillt.

Nidurstada
Eftir ad hafa lokid pessari kennslustund munt pu Refansluteeki sem haegt er ad nota vio

kennslu steerdfraedi og edlisfraeidetta hentar vel til ad sesseerdir og einingar peirra i formi
leiks.
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Aodferdafraediblad numer 13

13. ALMENN BOT

Kennslumarkmid: Hvernig & ad bua tlikan afkennsluefnii Tinkercad og undirbda pad fyrir
3D prentun. Leerdu hvernig & ad bua til 3D likamlaiennum brotumundirbla pad fyrir
prentun og flytja pad Gt i rétt snid.

https://youtu.be/ilF3-8Xyjad

Stutt kynning a kennsluadstodinni

Kenrsluefniosamanstendur af settum af hlutum sem takna brot. Hver hluti taknar hluta
heildarinnar (t.d. ¥, ¥a).

Adferd
1. Skradu pig inn a Tinkercad og budu til nytt verkefni
1. Opnadu Tinkercad i vafranum pinum.
2. Skradu pig inn & reikninginn pinn eda budu til nyjan reikning.
3. Smelltu & Bua tihyja hénnun.
4. Gefdu verkefninu nafin t.d. "Almennbrot'.

2. Métun hlutarins, ferli samkvaemt YouTube:

BROT EITT HEILD

Motadu sivalninginn og baettu vid texta

1. Fra heaegri spjaldind GRUNNFORM verkfaerastikunni, dragd®IVALNING S-
formid a striganrog stilltu méal pess100 x 100 x 3 mm, Hlidar: 12§sléttari
hringur).

100.00

2. Fra haegaspjaldinuA GRUNNFORM verkfaerastikunni, dragdUueXT -formid &
vinnusvaedid og breyttu textanum i pinn eigii" i valmyndinni sem opnast.
3. Stilltu textahaedina®,6 mm Veldu fjarleegd yfir vinnubordingem ef3 mm.

47


https://youtu.be/iIF3-8Xyja4

A Text 3 Q

20.00

7.50

4. Feaerdu textanasivalninginn og radadu hlutunum mgélla verkfeerinu.
5. NotaduHo6paverkfeerio (Ctrl+G) til ad flokka hluti.

BROT HELMINGUR

1. Mota sivalninginn

1. Fra haegri spjaldind GRUNNFORM verkfaerastikunnidragduSIVALNING S-
formid & striganrog stilltu méal pes$100 x 100 x 3 mmHlidar: 128.

2. Fra haegri spjaldinea GRUNNFORM verkfeerastikunni, dragdBOX-form yfir a
strigann, stilltu pad sei@at og stadsettu pad pannig ad sivalningurinn skiptist i 2
jafna hluta. NotadiHopatdlio (Ctrl+G ) til ad flokka hluti.
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2. Mdéta textann ogsetja hann & sivalninginn:

1. Fra haegri spjaldinda GRUNNFORM verkfaerastikunni, dragdUueXT -formid &
vinnusveaedid og breyttu textanum i pinn eigii" i valmyndinni sem opnast.
2. Stilltu textahaedina®,6 mm Veldu fjarleegd yfir vinnubordinu sem 8rmm.

nnnnnnnnnnn
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——
S e e i 1,
A TekcT = Q
Solid Hole
9.00
Text 1
Font Sans Mono v
—
Height O 2
Bevel -0 07
3.78 Segments QO 0

8.15

Gerdu pad sama med textaradg "2".

Feerdu texta yfir i klofna sivalninginn og radadu hlutum 1&eldingar verkfeerinu.
NotaduHdpaverkfaerid (Ctrl+G) til ad flokka hluti.

Afritadu likanid og pu feerd annad likan

uuuuuuuuuu

aaaaaaaaaaa
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BROT FJORDUNGUR

1. Métadu sivalning & sama hatt, skerdou hann pannig ad einn fjéroungur verdi eftir, baettu
vid texta. Afritadu mddelid 3 sinnum og settu alla hlutina & bordid til ad mynda hjol.

50.00

0.00

3:00-—
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BROT ATTUNDI
1. Likadu eftir brotinu 1/8 U¥4deildinni, sem pu skiptir i tvennt.

BROT PRIDJUNGUR

1. Liktu eftir brotinu 1/3 @ %2 deildinni. StilltuBOX-l6gunina senGat, snudu henni
eftir Z-asnum til haegri i 60° og stadsettu branina pannig ad hun fari i gegnum midju
annars hlutans. Notadtopaverkfaerid (Ctrl+G ) til ad flokka hluti. Baettu vid
textum. Afritadu modelid 2x og settu alla hlutina & bordid til ad mynda hjol.

100.00
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BROT EINN SJOUNDI

1. Liktu eftir brotinu 1/6 Gr 1/3 deildinni, sem pu skiptir i tvo helminga.

2. A sama hatt geturdu motad onnur brot eftir pérfum.
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Athugadu steerd allra hluta og stadsetningu peirra & skjdbordinu, hlutirnir mega ekki
vera i loftinu.

4. Prentun getur verid baedi svarthvit og fjollit.
5.
6. Veldu STL snidid (stadlad snid fyrir 3D prentun).

Smelltu EEXPORT hnappinrefst til haegri.

3. Undirbaningur skjals fyrir prentun

1.

Hladdu STL skréanni inn i forpressuforritid (t.d. Ultimaker Cura, PrusaSlicer eda annan
slicer samkvaemt prentaranum pinum).

2. Stilltu prentbreytur (t.d. laghaed, fyllingarpéttleika, prenthradi o.s.frv.).
3.

Skodadu forskodun lagsins i sneidforritinu.

4. Mdédelprentun

1.

Vistadu undirbuna skrana3-kdda snidiog flyttu hana yfir & 3D prentara.

2. Fylgdu leidbeiningum framleidandans til ad byrja ad prenta & prentarann.

Timi sem parf

Starfsemi Aeetladur timi
Skradu .big inn og settu upp 2.5 mindtur
verkefni
Gerd likans 20-25 minatur

Utflutningur og undirbaningur fyri

10-15 minutur

prentun
Prentun (allir hlutar eins hjalpar) 45i 55 min.

Rad og réo

1 Fyllingarpéttleiki: Fyrir hardari gerd, veldu 280% fyllingu.
1 Athugun a prentaranum: Gakktu Ur skugga um ad prentplatan sé hrein og rétt stillt.

Nidurstada

Eftir ad hafa lokid pessari kennslustund munt pa hafa tilbuid likamagnnum brotumsem
er tilbaid til prentunar. Nidurstadan er hagnytt kennsluteeki sem haegt er ad nota i
steerdfreedikennslidlutbundin gdgn eins og pessi stydja vid skilning atiekt
steerdfreedilegum hugtdkurrad er haegt ad breyta honnuninni og bda til almenn bentri p
steerd og litum sem hentatentar ennigvel vardandi 6nnur hlutbundin gogn i steerdfreedi.
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Aodferdafraediblad numer 14

14.{ N+ ! [SBETb D

Kennslumarkmid: Hvernig & ad bua til likaaf hvernig reikna & steerdvsiiningsi Tinkercad
og undirbla pad fyrir 3D prentun. Leerdu hvernig a ad buda til 3D likan af verkfaerinu,
undirbla pad fyrir prentun og flytja pad ut i rétt snid.

https://youtu.be/UYJubyEsX50

Stutt kynning a kennsluadstodinni
Sivalningsnetverkfaerid samanstendur af 3 hlutum:

1 Sivalningsskel rétthyrningur med malum: haed strokks x ummali grunns
1 tveir hringlaga grunnar eins hringir

Pegar likanagerd er af moskvi i Tinkercad er markmidid ad bua til pessa hluta sem fl6t form
sem haegt er ad nota s&dnnuneftir prentun. Mal sivalninga: botn med pvermal 40 mm og
haed 80 mm.

Adferd
1. Skradu pig inn & Tinkercad og budu til nytt verkefni

Opnadu Tinkercad i vafranum pinum.

Skradu pig inn & reikninginn pinn eda budu til nyjan reikning.
Smelltu & Bda tihyja hénnun.

Gefdu verkefninu nafii t.d. "Sivalningsnet".

PwndPR

2. Motun hlutarins, ferli samkveemt YouTube:
1 Sivalningshylkid er ferhyrningur sem:
1 haed= haed strokks (t.d. 80 mm)
f breidd= ummg&l grunnsins = "~ T Tver m§l

Til dbPmis fyrir Tver mg§1258mMm mm: umms8l|l & 3

1. Mo6tadu rétthyrninginn og baettu texta vio hann
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https://youtu.be/UYJubyEsX5o

1. Fréa haegri spjaldinda GRUNNFORM verkfeerastikunni, dragdBOX formid &
strigann og stilltu mal pesslP5,6 x 80 x 1 mm

3

125.60

-8

80.00

0l | GRUNNSKOLINN
nnnnnnnnnnnn

2. Ur BOX-forminu skaltu bua til 2 prisma sem maela26,6 x 1 x 1 mmog80 x 1 x 1

mm. Veldu 1 mm fyrir ofan vinnubordid.

125.60

3. Settu pa a rétthyrning til ad syna haed og ummal sivalningsbotnsins.
4. Stilltu hluti medsStillingar verkfeerid. NotaduHopaverkfeerid (Ctrl+G) til ad flokka

hluti.
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5. Fra heegri spjaldina GRUNNFORM verkfaerastikunni, dragdUEXT -formid i
vinnusvaedid og breyttu textanum i pinn eigin i valmyndinni sem opriast12,56
cm." Stilltu haed textansli mm. Veldu 1 mm fyrir ofan vinnubordio

6. Stilltu steerd textans & videigandi hil. ad breyta steerdinni jafnt, dragdu i kringum
hornid & textanum med vinstri musarhnappi og haltu $fmift-takkanum.

2. Mddel 2 hringlaga grunnari eins hringir med textanunt r 7 radius, ST midja:

1. Fra haegri spjaldina GRUNNFORM verkfeerastikunni, dragdu
SIVALNINGSFORMID & strigann, stilltu mal pesgt0 x 40 x 1 mm ognétadu20 x
1 x 1 mm rétthyrning til ad merkja radiusinn fra midju hringsins.

40.00

e =

40.00

2. Fra haegri spjaldinda GRUNNFORM verkfeerastikunni, dragdUEXTA -formid i
vinnusvaedid og breyttu textanum i pinn eigin i valmyndinni sem oprias cm".

3. Stilltu steerd textans pannig ad textinn sé settur a hring. Stilltu haed tettams.i
Veldu 1 mm fyrir ofan vinnubordidNotaduHobpatdlid (Ctrl+G) til ad flokka hluti.
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4. A sama hatt skaltu gera seinni hluta hringlaga grunnsins og merkja midju hringsins
med stafnuns.

5. Settu rétthyrning & milli hringjanna tveggja svo peir skarast orlitio.
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6. Athugadu steerd allra hluta og stadsetningu peirra a skjabordinu, hlutirnir mega ekki
vera i loftinu.Gakktu ur skugga um ad allir hlutir séu jafn pykkir (1 mm).

7. Prentun getur verid baedi svarthvit og fjollit.

8. Gakktu ur skugga um ad strokknetid sé rétt stillt og tilbuid til utflutnings.

9. Smelltu &EXPORT hnappinnefst til haegri.

10.Veldu STL snidid (stadlad snid fyrir 3D prentun).

3. Undirbuningur skjals fyrir prentun
1. Hladdu STL skranni inn i forpressuforritid (t.d. Ultimaker Cura, PrusaSlicer eda annan
slicer samkvaemt prentaranum pinum).
2. Stilltu prentbreytur (t.d. laghaed, fyllingarpéttleika, prenthradi o.s.frv.).
3. Skodadu forskodun lagsins i sneidforritinu.
4. Médelprentun
1. Vistadu undirbana skranad-kéda snidiog flyttu hana yfir a 3D prentara.

2. Fylgdu leidbeiningum framleidandans til ad byrja ad prenta & prentarann.

Timi sem parf

Verkefni Aeetladur timi
Skradu .blg inn og settu upp 5.5 mindtur
verkefni
Gerd likans 20 minutur
Utflutningur og undirbaningur fyri 10 mindtur
prentun
Prentun 30 mindtur.
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Rad og rad

1 Fyllingarpéttleiki: Fyrir hardari gerd, veldu 260% fyllingu.
1 Athugun a prentaranum: Gakktu Ur skugga um ad prentplatan sé hrein og rétt stillt.

Nidurstada

Eftir ad hafa lokid pessari kennslustund munt pa hafa tilbuid likan af kennslutélinu Mesh
Sivalningur sem er tilbuid til prentunar. Pessi feerni er grunnurinn ad pvi ad bua til fléknari
3D likdn. Nidurstadan er virkt kennslutaeki sem haegt er ad nota vid kennslu steerdfraedi i
kennslu rimfraedilegrar ramfraedi. Teekio stydur skilning a tengslum hringsins og
sivdningshellunnar. P6kk sé pessu munu nemendur skilja betur h¥ermigirka.

Yfirbords- eda jadaritreikningar haetta pvi ad vera abstrakt fyrir pa.
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Aodferdafraediblad numer 15

15. ReglutkaG A F $&a0 2SI NI N f S&aid N
Kennslumarkmid: Hvernig a ad bua til likaaf freedandi lestrarhjalparreglustik@inkercad
og undirbla pad fyrir 3D prentun. Leerdu hvernig a ad buda til 3D likan af verkfaerinu,
undirbla pad fyrir prentun og flytja pad ut i rétt snid.

https://youtu.be/zgk 81xWX4

Stutt kynning a kennsluadstodinni

Lesreglustika er hjalparteeki sem hjalpar nemendum ad einbeita sér ad einni linu af texta. pad
hefur yfirleitt:

1 atsynisgluggi(t.d. 715 mm héar)
1 rammi sem hylur textann i kring.
1 beegilegar kringléttar branir til medhdndlunar.

Adferd
1. Skradu pig inn & Tinkercad og badu til nytt verkefni

Opnadu Tinkercad i vafranum pinum.

Skradu pig inn & reikninginn pinn eda budu til nyjan reikning.
Smelltu & Baa tihyja hénnun.

Gefdu verkefninu nafii t.d. "Lesreglustika".

PwpndPR

2. Métun hlutarins, ferli samkveemt YouTube:
1. Motadu rétthyrninginn (reglustikugolflist) og utsynisgluggann

1. Fra haegri spjaldinda GRUNNFORM verkfaerastikunni, dragdBOX-form yfir a
strigann og stilltu mal pesslBO x 40 x 2 mm

kA
180.00

2. Pad eru tveer leidir til ad bua til avol brunir
a) | valmyndinni sem opnast, stillfdadius breytuna 0,7.
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A Box = Q
Solid Hole

Radius © 07

Steps —0 10

Length O 20

Width O 20

Height O 20

b) VelduBEYGPD PIPA form ur LOGUNARFRAMLEIDENDUR valmyndinni,
breyttu breytunum, stilltu pad se@at, afritadu pad 3 sinnum, settu pad a brunir
reglustikugrunnplétunnar og notadldpatéliod (Ctrl + G) til ad flokka hlutina og bua
til avalar branir.

/A Bent Pipe 3 Q
Solid Hole

Pipe Shape Square -

Hole Shape  Circle v

Outer Pipe

width o Gl

Wall

Thickness O B2

Arc Diameter O 5446

Bend Angle = -87

Lead In

Length ©) g

Lead Out

Length @) %2

Create a bent pipe with selectable Pipe
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3. Myndadu rétthyrningem erl60 x 7 x 20 mmir BOX-l6guninniog settu hann sem
Gat. Settu pad a golflistann pannig ad pad sé efst a reglustikunni. Stilltu hluti med
Stillingartél . NotaduHobpverkfeerio (Ctrl+G) til ad hopa hluti og bua til opnun.

2. bU getur beaett mynd eda hvatningarordi vio reglustikuna:

1. Seektu svg myndinaf netinu. Veldu myndina og baettuenni vid Tinkercad
skjabordido med pvi ad yta a IMPORT hnappinn.
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Import 3D Shape

Artboard

2. Stilltu steerd myndarinnar a videigandi hatt og settu paer a reglustikuna eftir
imyndunarafli pinu.

3. Sitilltu heedina 0,6 mm Veldu fjarlaegd yfir vinnubordinsemer 2 mm. Notadu
Hoépaverkfeerid (Ctrl+G) til ad flokka hluti.

PU getur beett vid fleiri myndum & sama hatt.

Athugadu steerd allra hluta og stadsetningu peirra a skjabordinu, hlutirnir mega ekki
vera i loftinu. Gakktu ur skugga um ad allir hlutir séu i réttri pykkt.

6. Prentun getur verid baedi svarthvit og fjo6llit.

7. Smelltu EEXPORT hnappinn efst til haegri.

8. Veldu STL snidid (stadlad snid fyrir 3D prentun).

oA

3. Undirbuningur skjals fyrir prentun

1. Hladdu STL skranni inn i forpressuforritid (t.d. Ultimaker Cura, PrusaSlicer eda annan
slicer samkvaemt prentaranum pinum).

2. Stilltu prentbreytur (t.d. laghaed, fyllingarpéttleika, prenthradi o.s.frv.).

3. Skodadu forskodun lagsins i sneidforritinu.

4. Médelprentun

1. Vistadu undirbana skranad-kéda snidiog flyttu hana yfir & 3D prentara.
2. Fylgdu leidbeiningum framleidandans til ad byrja ad prenta & prentarann.
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Timi sem parf

Verkefni Aaetladur timi
Skraau_blg inn og settu upp 5.5 mindtur
verkefni
Gero likans 25 minuatur
Utflutningur og undirbuningur fyri 10 mindtur
prentun
Prentun 30 mindtur.

Rad og réo

1 Fyllingarpéttleiki: Fyrir hardari gerd, veldu 260% fyllingu.
1 Athugun a prentaranum: Gakktu Ur skugga um ad prentplatan sé hrein og rétt stillt.

Nidurstada

Eftir ad hafa lokid pessari kennslustund munt pa hafa tilbuid likan af kennslulesefni sem er
tilbGid til prentunar. bessi faerni er grunnurinn ad pvi ad buaa til floknari 3D likdn. Nidurstadan
er virkt kennslutaeki sem hjalpar nemendum ad einbeita sér adieintextans. Han hentar
byrjendum i lesi, nemendum med athyglisbrest eda lesblindu og gerir peim pannig kleift ad
lesa betur.
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Aodferdafraediblad nr. 16

16.5haNbj [ 9LY! wLbb

Kennslumarkmid: Hvernig a ad buda tlikan af domineleik i Tinkercad og undirbla pad
fyrir 3D prentun. Leerdu hvernig & ad bua til 3D likan af dampldtum, undirbua pad fyrir
prentun og flytja pad Gt i rétt snid.

https://youtu.be/Y rTr69KC1lg

Stutt kynning & leiknum

Dominoes er prautaleikur sem samanstendur af rétthyripdidtonm sem erskipti 2 helminga.
Hver helmingur inniheldur akvedinn fjdlda punkta@p Stadalsettid inniheld@8 plotur .
Hver platahefur: jafna vidd, skitilinu i midjunni, punk& merkia med lagmyndum
(upphaekkudum eda holum).

Adferd
1. Skradu pig inn & Tinkercad og budu til nytt verkefni

Opnadu Tinkercad i vafranum pinum.

Skradu pig inn & reikninginn pinn eda budu til nyjan reikning.
Smelltu & Bda tihyja hénnun.

Nefndu verkefnid t.d. "Domino”.

PwpndPR

2. Motun hlutarins, ferli samkveemt YouTube:
1. Motadu rétthyrning med skilalinu sem skiptir honum i tvennt
1. Fra haegri spjaldinda GRUNNFORM verkfaerastikunni, dragdBOX-formid a

strigann og stilltu mal pes$H0 x 20 x 4 mm Hringdu brunirnar eftir pérfum med
Radius breytunni (32 mm).

25.00 L1R)

50.00
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Buaau til skillinu med pvi adnéta prisma sem meeli2d x 2 x 10 mmfra 16gunBOX-
kassansemGat. Veldu fjarlaegd yfir vinnubordingem er3 mm.

Settu pad i midju steinsins. Stilltu hluti m8éllingarverkfaeri . Notadu
Hoépaverkfaerid (Ctrl+G) til ad flokka hluti.

. Ad bua til punkta:

Fra heegri spjaldina GRUNNFORM verkfaerastikunni, dragou
SIVALNINGSFORM inn i vinnusvaedid, stilltu pad se@at og stilltu mal pess3 x
3 x 20 mm Veldu fjarleegd yfir vinnubordingem er3 mm.

Radadu punktununQYLINDRUM) i dominémynstur (&b).

Afritadu og radadu punktunum mé&idillingar verkfaerinu. NotaduHopaverkfaerio
(Ctrl+G) til ad flokka hluti.

3.00
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Budu til 1 stein sem sniomat fyrir naestu 27 stykki. Breyttu adeins punktunum

grunnformid helst dbreytt. Stadalsettid inniheldur samsetningas0d, 0-2 ... allt ad

61 6.
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Athugadu steerd allra hluta og stadsetningu peirra a skjabordinu, hlutirnir mega ekki
vera i loftinu.

6. Prentun getur verid baedi svarthvit og fj6llit.
7.
8. Veldu STL snidid (stadlad snid fyrir 3D prentun).

Smelltu EEXPORT hnappinrefst til haegri.

3. Undirbuningur skjals fyrir prentun

1.

2.
3.

Hladdu STL skranni inn i forpressuforritio (t.d. Ultimaker Cura, PrusaSlicer eda annan
slicer samkvaemt prentaranum pinum).

Stilltu prentbreytur (t.d. laghaed, fyllingarpéttleika, prenthradi o.s.frv.).

Skodadu forskodun lagsins i sneidforritinu.

4. Médelprentun

1. Vistadu undirbana skranad-kéda snidiog flyttu hana yfir & 3D prentara.
2. Fylgdu leidbeiningum framleidandans til ad byrja ad prenta & prentarann.
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Timi sem parf

Verkefni Aeetladur timi
Skréau_loig inn og settu upp .5 mindtur
verkefni
Gerd likans 40-50 minutur
Utflutningur og undirbtningur fyri 10-15 minditur
prentun
Prentun (allir hlutar) 4 Klukkustundi

Rad og réd

1 Fyllingarpéttleiki: Fyrir hardari gerd, veldu 260% fyllingu.
1 Athugun a prentaranum: Gakktu Ur skugga um ad prentplatan sé hrein og rétt stillt.

Nidurstada

Eftir ad hafa lokid pessari kennslustund munt pd hafa fullbdid likan af dominoleik sem er
tilbdinn til prentunar. bessi feerni er grunnurinn ad pvi ad bua til floknari 3D likdn. Utkoman
er fullkomlega virkutdeikur, endingargddur og getur pjonad sem langtima kennslutaeki baedi i

skéla og heima.
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Aodferdafraediblad niumer 17

17.j wOD[ ' [ 9D!w {! DbLw
Kennslumarkmid: Hvernig a ad bua til likaaf kennslefni 6reglulegra sagniaTinkercad og
undirbla pad fyrir 3D prentun. Leerdu hvernig & ad bua til 3D likafréfu, undirbua pad
fyrir prentun og flytja pad ut i rétt snid.

https://youtu.be/rNn4dmTVpgrM

Stutt kynning a kennsluadstodinni

Nytsemi Oreglulegra sagna getur tekid a sig ymsar myndir. Sagnakort eru oftast notud. Fjoldi
glésukorta og afbrigda sagna er ekki takmarkadur. Nemendupl@idaum setja saman
fjérar eda spila minnisleiki.

Hvert spil inniheldur:

Nafnhattur (t.dto be

patio (t.dwas, werg
Lysingarhattur patio (t.cbeer)
pyding (t.d.ad verg

= =4 =4 -9

Adferd
1. Skradu pig inn & Tinkercad og budu til nytt verkefni

Opnadu Tinkercad i vafranum pinum.

Skradu pig inn & reikninginn pinn eda budu til nyjan reikning.
Smelltu & Bda tihyja hénnun.

Nefndu verkefnid t.d. "Oreglulegar sagnir".

PwndPR

2. Métun hlutarins, ferli samkvaemt YouTube:
1. Fra haegri spjaldinda GRUNNFORM verkfaerastikunni, dragdBOX-form & strigann

og stilltu mal pess5%0 x 20 x 1,4 mmbpbu getur rannad branirnar eftir pérfum med
Radius breytunni (22 mm).

[

s

O o

) 20.00

=3
[

50.00
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2. Fra haegri spjaldinda GRUNNFORM verkfeerastikunni, dragdUEXTA -form i
vinnusvaedid og breyttu textanum i pinn eigittil ad vera" i valmyndinni sem
opnast.

3. Stilltu steerd textans pannig ad textinn sé settur a rétthyrfihad breyta steerdinni
jafnt, dragdu i kringum hornid & textanum med vinstri musarhnappi og haltu inni
Shift-takkanum.

A Text 3 Q

= w

Solid Hole
Text to be
Font Sans -
Height O 10
Bevel -0 05
Segments QO 0

4. Stilltu textahaedina®,6 mm.Veldu 1,4 mmfyrir fjarleegd fyrir ofan vinnuboraid.

5. Stilltu hluti medsStillingarverkfeeri . NotaduHopaverkefnid (Ctrl+G) til ad flokka
hluti. Heed alls médelsins verdur ad vera 2 mm
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6. Gerdu adrar sagnmyndir & sama hatt. Afritadu kortid og breyttu textanum.

[tobe | bt [wmsvers | been |

7. Veldu 1020 o6reglulegar sagnir. Budu til fjogur spil fyrir yeeog gerdu allt settid.

8. Athugadu steerd og haed allra hluta og stadsetningu peirra & vinnubordinu, hlutirnir
mega ekki vera i loftinu.

9. Prentun getur verid baedi svarthvit og fj6llit.

10. Smelltu &EXPORT hnappinrefst til haegri.

11.Veldu STL snidid (stadlad snid fyrir 3D prentun).

3. Undirbuningur skjals fyrir prentun

1. Hladdu STL skranni inn i forpressuforritid (t.d. Ultimaker Cura, PrusaSlicer eda annan
slicer samkvaemt prentaranum pinum).
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